Notions de base
Qu'est-ce que la couleur?

RVB:

La perception de la couleur n'est possible que par la présence de lumiere. La lumiere du soleil ou d'une lampe est
appelée "lumiere blanche". C'est en fait le mélange de plusieurs lumieres colorées. On peut la décomposer avec un
réseau ou un prisme. Cette décomposition est appelée un spectre :

Le mélange, I'addition de [umieres colorées (synthese additive)
permet de recréer toutes les couleurs possibles en dosant la
force des trois couleurs primaires : rouge, vert, bleu.
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Exemple de synthese additive :

Cest le dosage de 'éclairage de chaque
couleur qui permet d'obtenir des
millions de nuances possibles.

Les applications de ce procédé

concernent toute limagerie numérique :

photo numérique, écran de TV ou
dordinateur.

RVB

Chaque couleur est informatiquement indexée en quantité de lumiere
de 0 a 255. Ce qui nous fait en realité 256 nuances possibles par
couleur. Plus la valeur augmente, pus la couleur est présente. Ce qui

permet ce calcul :

Pour chague couleur (il existe 256 nuances de lumiere, donc :
2563 =16 777 216 couleurs possible grace a ce procédeé.

La synthese soustractive :

Le mélange de 4 encres permet
de recréer toutes les couleurs
possibles.

CMJN

En imprimerie, on utilise souvent la quadrichromie
(CMJN), spécialement au dela d'une certaine taille
d'impression : I'image voulue est décomposée en ses
composantes jaune, cyan et magenta. On dépose alors
sur le papier blanc 3 couches des ces encres aux
endroits voulus, puis on rajoute du noir pour augmenter
le contraste. Clest la synthese soustractive.
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Spectre Visible Gamut

Un gamut est schéma représentant un ensemble de couleurs,
VOicCi ce que représente dans le spectre visible les deux modes
RVB et CMJN :
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Image bitmap, image vectorielle

Les images bitmap : il s'agit d'images pixellisées, c'est-a-dire un ensemble de points (pixels = picture element) contenus
dans un tableau, chacun de ces points possédant une ou plusieurs valeurs décrivant sa couleur.

Les images vectorielles : les images vectorielles sont des représentations d'entités géométriques telles qu'un cercle, un
rectangle ou un segment. Ceux-ci sont représentés par des formules. C'est le processeur qui sera chargé de "traduire”
ces formes en informations interprétables par la carte graphigue de votre ordinateur afin qu'elles s'affichent a I'écran.

Etant donné qu'une image vectorielle est constituée uniguement d'entités mathématiques, il est possible de lui
appliquer facilement des transformations géométriques (zoom, étirement, ...), sans perte de qualité dimage, tandis
qu'une image bitmap, faite de pixels, ne pourra subir de telles transformations gu'au prix d'une perte d'information,
appelée distorsion. On nomme ainsi pixellisation (en anglais aliasing) I'apparition de pixels dans une image, suite a une
transformation comme ['agrandissement. De plus, les images vectorielles permettent de définir une image avec tres
peu d'informations, ce qui rend les fichiers tres peu volumineux.

En contrepartie, une image vectorielle permet uniqguement de représenter des formes simples. S'il est vrai qu'une
superposition de divers éléments simples peut donner des résultats tres impressionnants, toute image ne peut pas
étre rendue vectoriellement, c'est notamment le cas des photos réalistes.
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+Images Bitmap (matricielle)

Images a base de pixels
(bmp, tif, gif, jpg, png)

+ Images Vectorielles

(ai, svg, )

Image bitmap
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Comparaison :

Image Bitmap Image Vectorielle

o>

On constate que limage vectorielle n'est pas adaptée pour la photo, par contre elle tres utile pour la création de
logos ou encore d'illustrations plus complexe comme la bande dessinée ou encore la création de flyers ou
d'interfaces web. Certains outils de dessin vectoriel existent dans Photoshop, mais le logiciel d’Adobe dédié a cette

pratique est lllustrator.
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Les différents formats d'images bitmap

Pour stocker limage dans la mémoire de l'ordinateur chaque pixel a besoin d'un certain nombre d'octets (pour
rappel : 1 octet = 8 bits). Celui-ci déepend du nombre de couleurs a stocker, C'est la profondeur de couleurs :

La profondeur définit la quantité d'informations chromatiques disponibles pour chague pixel dans une image, ainsi :

Une image d'une profondeur de 1 bit par pixel peut prendre deux valeurs possibles : noir et blanc.

Une image avec une profondeur de 8 bits par pixel compte 256 Couleurs.

Une image en mode Niveaux de gris avec une profondeur de 8 bits par pixel compte 256 valeurs possibles de gris.
Les images RVB sont constituées de 3 couches de couleur. Une image RVB de 8 bits par pixel a 256 valeurs possibles
pour chaque couche, soit de 16,7 millions de couleurs possibles. Les images RVB 8 bits par couche sont parfois
appelées images 24 bits (8 bits x 3 couches = 24 bits de données pour chaque pixel, donc 3 octets).

Certaines retouches ne sont donc pas toujours possibles suivant le mode colorimétrique des images avec lesquelles
Nnous sommes amenés a travailler, comme les images au format .gif (nous y reviendrons) c'est pourquoi il faut
convertir ce mode grace au menu Image -> Mode :

m Calque Sélection Filtre Analyse 3D Affichage Fen

e ——

Niveaux de gris ]

. Réglages > £
Ton automatique 3L Couleur X
Contraste automatique A1 I8  Couleurs RVB
( Ir aute u £ B It J
Taille de I'image... X8l rw
Taille de la zone de travail... X 3C

Rotation de l'image > 8 bits/couche...
ar 1R hite lranirha
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Les principaux types de format de fichiers

I est impératif de savoir sous quel format de fichier le travail doit étre enregistré, suivant la destination de limage :
sauvegarde, imprimeur, document, email, etc. Voici les principaux formats d'enregistrement que Photoshop propose :

BMP : Le format .bmp est le format dimage Windows standard. Il n‘est pas compressé et n‘est presque plus utilisé car
d'autres formats ont pris le pas sur celui-ci, proposant des possibilités d'exploitation plus completes.

GIF: Le format .gif (Graphics Interchange Format) GIF a été mis au point par la société CompuServe en 1987 et est donc
soumis a une licence d'utilisation. Il est généralement utilisé pour afficher des graphiques et des images indexees de
256 couleurs. Il préserve les transparences et est employé dans la création de petites animations a image par image (le
GIF animeé). Sa faible teneur en informations de couleurs en fait un format dimage compressée.

JPEG : Joint Photographic Experts Group, a €té mis au point par un groupe d'experts, ayant crée un algorithme, permettant
de compresser I'image, mais avec perte d'information de couleurs irréversible. Il existe 12 niveaux de compression
disponibles dans Photoshop. Ce format est particulierement utilisé dans la conception de site Internet car il permet
d'obtenir un tres bon rapport qualité/poids de limage. C'est aussi un format disponible dans tous les appareils photos
numériques, car a faible compression, limage peut étre d'excellente qualité.

PNG : Le .png (Portable Network Graphics) est la réponse au .gif. L'avantage de celui-ci est qu'il est ouvert et libre de
droit, qu'il dispose d'une palette de 16 millions de couleurs, et donc RVB et qu'il gere la transparence. Cela défini un
format idéal pour les images d'interface de sites web. Il n‘est pas conseillé pour la photo car étant un format sans
compression destructive, le poids des images serait trop important.
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Dé&finition, résolution, taille de I'image
Optimiser pour imprimer

Difficile de faire la différence entre ces termes, nous allons faire la lumiere :

La définition désigne le nombre total de pixels contenus dans une image.

La résolution, c'est le nombre de pixels par pouce (ppp en anglais dpi pour dots perinch). 1 pouce est égal a 2,54 cm.
Plus la résolution est élevée, plus les pixels sont petits et nombreux, plus l'image est fine. En fait, a partir de 300 ppp, l'celil

ne voit plus la nuance des pixels :

3 dpi 8 dpi 16 dpi

Etc..

2,54 cm 2,54 cm 2,54 cm
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Détail d’'une image a 300 dpi Détail d'une image a 72 dpi

Donc pour imprimer une image il faut vérifier que la résolution est au minimum a 300 dpi et
déterminer quelle sera la taille de Iimage maximale en centimetres.

Une image a donc trois caractéristiques :

sa dimension en nombre de pixels

sa résolution, en nombre de pixels par pouce

ses dimensions réelles en centimetre



Se familiariser avec l'interface

[ N N J Adobe Photoshop CC 2014

| SR Sélection automatique : Calque =+ Optionsdetranst. [ [} [m |= 2= = = = = (kb (& [ IR O (0) db +On Les indispensables
123
Couleur Nuancier

B j—

[N

0

~

b,

i Barre d'options de l'outil sélectionné

~
]
N,

Bibliothéques Réglages Styles

Ajouter un réglage
- -

::::\* ﬂ'

& &

[ 4

: ’ . Calques Couches Tracés
/-I Barre d'outils Jeu de panneaux — :

[N

N

()

Normal

Verrou: B o7 +H

RASEY

Mo e n >~




Se familiariser avec linterface
La barre d'outils de Photoshop

Outils Rectangle de sélection (M) ——— OutilDéplacement(V)

Outils Lasso (L)

Outil Sélection rapide (W)

Outils Recadrage et Tranche (C)
Qutil Déplacement

Outil Pipette (I)

basé sur le contenu (J) - Outil Pinceau (B)
Outil Tampon de duplication (S) Outil Forme d’historique (Y)
Outil Gomme (E) Outil Dégradé (G)
Outil Goutte d’eau Outil Densité - (O)
Outils Plume (P) Outils Texte (T)
Outils Sélection de tracé (A) Outil Rectangle (U)
OutilMain (H) Outil Zoom (Z)

Couleur de premier plan ———

Couleur d’arriére-plan

gngkx‘n,p}\wk‘x & O L

ModeMasque (Q) ——— Basculer entre les modes d'affichage (F)
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Chaque outil de la barre d'outils a son propre réglage. La barre d'options est donc contextuelle :

Helvetica Neue Light m Mode : Normal

Barre de réglage de
I'outil pinceau

Barre de réglage de
l'outil texte
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Le sélecteur de couleurs

Le sélecteur de couleur
Présentation du sélecteur de couleurs Adobe

Dans le sélecteur de couleurs Adobe, vous choisissez les couleurs selon quatre modeles de couleur : TSL, RVB, Lab
et CMJN. Vous pouvez utiliser le sélecteur de couleurs Adobe pour définir la couleur de premier plan, la couleur
d'arriere-plan et la couleur du texte. Vous pouvez également définir des couleurs cibles pour différents outils,
commandes et options.

Vous pouvez configurer le sélecteur de couleurs Adobe afin de pouvoir choisir uniguement des couleurs Web
sécurisées ou des couleurs d'une palette d'un systeme particulier. Les utilisateurs de Photoshop Extended peuvent
accéder a un sélecteur HDR (High Dynamic Range) pour choisir les couleurs a utiliser dans les images HDR.

Le champ de couleur du sélecteur de couleurs Adobe affiche les composantes de couleur dans les modes
colorimétriques TSL, RVB et Lab. Si vous connaissez la valeur numérique de la couleur de votre choix, vous pouvez
la saisir dans les zones de texte. Vous pouvez également utiliser le curseur de couleur et le champ de couleur pour
pré-visualiser une couleur de votre choix. Les valeurs numériques sont mises a jour au fur et a mesure que vous
modifiez la couleur avec le curseur ou dans le champ de couleur. La couleur apres réglage apparait dans la partie
supérieure de la case de couleur située a droite du curseur de couleur ; la couleur d'origine s'affiche dans la partie

inférieure. Des avertissements apparaissent s'il ne s'agit pas d'une couleur Web sécurisée gou bien s'il s'agit d'une
couleur non imprimable .
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Le sélecteur de couleurs
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A. Couleur sélectionnée

B. Couleur d'origine

C. Couleur apres réglage

D. Icbne d'avertissement de couleur
non imprimable

E. IcOne d'avertissement indiquant
qu'il ne s'agit pas d'une couleur Web
sécurisée

F. Affichage des couleurs sécurisées
pour le Web uniguement

G. Champ de couleur

H. Curseur de couleur

. Valeurs chromatiques
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Les indispensables

4“4

Couleur Nuancier

ol

Bibliothéques Réglages Styles

Ajouter un réglage

De nombreux panneaux sont disponibles.

L'utilisation de Photoshop est différente selon les métiers.

Le logiciel peut étre utilisé pour retoucher des photos bien
entendu, mais aussi pour retoucher des images vidéos, créer
des images animés, faire des objets en 3D, des maquettes
de sites web.

Selon sa propre utilisation il peut étre nécessaire de
personnaliser l'affichage des panneaux
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Les panneaux sont tres nombreux..
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Personnaliser son espace de travail

x

Réglages <€<—

Déloger les panneaux
de leur emplacements

Ajouter un réglage
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e . Organiser l'espace de
Se familiariser avec l'interface tra%a“ Commepsouha]té

Personnaliser son espace de travail
CC 2014
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Personnaliser son espace de travail

D'autres jeux de panneau
préconfigurés sont
disponibles

Les indispensables

puleur Nuancier

Choisir Nouvel espace de

travail

v

buleur Nuar

Les indispensables
3D

Mouvement
Peinture
Photographie
Typographie

Réinitialiser Les indispensalles
Nouvel espace de travalil...

Supprimer |'espace de travalil...

Enregistrer 'espace de C
travail avec en lui donnant

un nom et enregistrer
Nom :

Nouvel espace de travail

perso

Capture

La position des panneaux est enregistrée dans cet espace de travail.
| aa racrniireia claviar at lae maniie annt farnnliatife

| Enregistrer I

‘ Annuler ]




Cadrer et retailler une image

Quvrir une image : Menu Fichier > Ouvrir

Pour modifier la taille de I'image : Menu Image > Taille de limage

Taille de I'image

La maodification de la taille de
limage et de sa résolution,
ainsi que l'unité (pixel a
centimetres par exemple

Taille de l'image : 9,00 Mo 3.
Dimensions : 2048 px x 1536 px

Ajuster a /[ Taille d'origine :

r— Largeur : | 2048 Pixels -

L~ Hauteur : | 1536 Pixels -

Résolution : |72 Pixels/pouce :

V] Rééchantillonnage :  Automatique :

Annuler

OK




Cadrer et retailler une image Des poignées de
recadrage apparaissent
autour de la photo

Recadrer une image : Choisir 'outil recadrage :

Outil recadrage




Cadrer et retailler une image

Déplacer les poignées de recadrage




Cadrer et retailler une image

Valider le recadrage. Il est possible
de conserver les pixels rognés pour
récupérer éventuellement la partie
supprimée

v/ Supprimer les pixels rognés Q e

Résultat :




Redresser une image

Quuvrir 'image a redresser, puis aller dans le menu Filtre > correction de I'objectif

o) [ @] Correction de |'objectif (16,2%)

Tracer une ligne pour redresser |'image sur un n¢ Placer |la souris sur |'optiocn pour obtenir de |'aide

Tracer une droite le long de I'horizon

Sélectionner l'outil redressement




Redresser une image

La photo est redressée, valider la transformation ave « OK »

Correction de |'objectif (16,2%)

Placer la souris sur |'option pour obtenir de I'aide

8
kY]
O
Q

Annuler

' Correction automatique I.Mn_

—— Correction
(] Déformation géométrique

[:] Aberrations chromatiques

[:] Vignette

[V] Mise a I'échelle automatique

Contour : = Transparence

—— Critéres de recherche v

Marque de I'appareil photo : = Canon

Modéle d'appareil photo : = Choisir un modele

Modéle d'objectif : | Choisir un modéle

Il u u u Iill u

—— Profils d'objectifs = —

Aucun profil correspondant trouvé




Les sélections

Les outils de section permettent de définir précisément quel partie de I'image doit étre modifiée :
Plusieurs outils sont disponibles selon la forme de sélection souhaitée,

T~ Outil Rectangle de sélection Rectangle, ellipse
¢ Outil Ellipse de sélection
c;; Outil Rectangle de sélection 1 rangée

ﬁ Outil Rectangle de sélection 1 colonne

Lassos

p Outil Lasso

;ﬂ Outil Lasso polygonal
SQ Outil Lasso magnétique

Sélections rapides
= ;7 Outil Sélection rapide
*\ Outil Baguette magique




Les sélections

Faire une sélection au lasso: &
Le lasso est plus approprié pour des
sélections globales, la précision est
difficile a obtenir




Les sélections

Faire une sélection avec l'outil baguette magique: B

La baguette magique
sélectionne automatiquement
des contrastes ou couleurs
proches selon une certaine
tolérance réglable dans la
barre d'options

Taille : Echantillon ponctuel 4+ Tolérance: 32




Les sélections

Faire une sélection avec l'outil de sélection rapide : i,

La sélections multiple est possible en
activant « ajouter a la sélection »




Retoucher une image

Les tampons : Le tampon de duplication ¢,

Une tache est visible sur
cette photo. Sélectionner le
tampon de duplication et
régler la taille de l'outil dans
la barre d'option




Retoucher une image

Retouche visage avec le correcteur localise &

1. sélectionner loutil 2. Cliquer simplement sur le 3. Supprimer les autres
« correcteur localisé » P,

défaut défauts facilement




Retoucher une image

Retouche avec loutil piece 4%

1. tracer une sélection avec 2. Déplacer la sélection dans une 3. Relacher..
I'outil piece zone neutre

JACQUES PERRIN PRESENTE JACQUES PERRIN PRESENTE JACQUES PERRIN PRESENTE

Désélectionner avec ctrl+D ou cmd+D



Retoucher une image

Retouche avec l'outil Anti yeux rouges '@

Sélectionner I'outil ceil rouge et cliquer simplement sur la zone
a corriger.




Retoucher une image

Correction d'une image avec analyse du contenu :
Il'y a plusieurs maniere d'utiliser la fonction « analyse du contenu. 1€ méthode :

Avec l'outil correcteur localisé : 3.

- f Outil Correcteur localisé
f Outil Correcteur
$ Outil Piece
a2 Outil Déplacement basé sur le contenu
5 Outil CEil rouge

Z
e

Résultat :

Dans la barre d'option choisir « contenu pris en compte »

puleurs Créer une texture  Contenu pris en compte

|
Tracer une droite sur l'objet a faire
disparaitre apres avoir réglé la largeur de
I'outil

Normal

Epaisseur : 53 px L Procéder de la méme maniere pour les autres défauts

.



Retoucher une image

Correction d'une image avec analyse du contenu :
2¢me méthode :

Avec l'outil lasso : &

Tracer une sélection globale des
éléments a retirer.




Retoucher une image

Correction d'une image avec analyse du contenu :
2¢me méthode : Avec l'outil lasso : &

Edition > Remplir

m Image Calque Texte Sélectio

Annuler Lasso
Aller vers |'avant
Aller vers |'arriére

Atténuer...
Couper
Copier

Coller
Collage spécial
Effacer

Orthographe...

Remplir...
Contour...

®Z
0¥z
X#Z

038F
®8X
#C
3BV
>

Rechercher et remplacer du texte...

{Fs

Remplir

Remplir avec

Choisir « Remplir avec Contenu pris en compte »

[ Contenu pris en compte

‘)

OK

Options

__| Adaptation des couleurs

Fusion

Mode :

Opacité :

Normal

4

100

%

Conserver les zones transparentes

Annuler



Retoucher une image

Correction d'une image avec analyse du contenu :
2¢me méthode : Avec l'outil lasso : &

Résultat :

Renouveler 'opération a
d'autres endroits de la photo si
nécessaire




Le detourage

Tres souvent le détourage est un opération préalable a une retouche d'image

Détourage avec l'outil lasso : & puis remplir le détourage avec l'outil pot de peinture D,

¢ -~ B B P [ Contourprogressif: 0 px ¢ -~ B B P [ Contourprogressif: 15 px

Détourage sans contour progressif Détourage avec contour progressif de 15 pixels

Régler le contour progressif en fonction du détourage souhaité plus ou moins net



Le détourage
Le mode masque (2]

Le mode masque se trouve en bas de la barre d'outil, le fait de l'activer permet de détourer de maniere globale :

Activer le mode masque, puis sélectionner l'outil pinceau: 7 Outil Pinceau

AT tuwmtye_C %
TONTULI wnaywis

.51 ~ Outil Remplacement de couleur

&/ Outil Pinceau mélangeur

Dessiner une sélection a
laide du pinceau
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Q
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Le détourage
Le mode masque (2]

Désactiver le mode maque en cliguant de nouveau sur licone

Une sélection apparait mais celle-ci est inversée, pour sélectionner I'élément choisir Menu Sélection > Intervertir

Si nécessaire, il est possible de mémoriser la sélection dans le menu Sélection > Mémoriser la sélection



Améliorer le contour

Issus de I'ancienne fonction
extraire, lamélioration du
contour ouvre un grand panel de
parametres qui facilite le
détourage.

Calques

D Type s @ e T I &

Normal v Opacité: 100% ~

Verrou: B8 o7 & B Fond: 100% ~

I__Iﬂ
O 4 ! Arriére-plan copie
Laf Dl
- Calque 1
n Arriére-plan

Ameéliorer le contour

G P

—— Mode d'affichage
|| Afficher le rayon ()
Affichage : ' B
|| Afficher l'original (P)

—— Détection des contours

I:I Rayon dynamique

Rayon : (3

—— Régler le contour

>

Lissage :

Contour progressif :

Contraste : (7

N[y

Décalage du contour : © T

—— Sortie

|| Décontamination des couleurs

Quantite -

Sortie vers : | Sélection

|| Mémoriser les paramétres

OK

~
—/

. Annuler |




Gérer les couleurs
Les réglages

De nombreux réglages sont disponibles dans le panneau réglages ex :
* Luminosité / Contraste

* Niveaux S—
» Balance des couleurs Réglages - Nuancier BEskEl ‘Tistorique’ | Couleur
EtC_. ‘Ajoutorunréglago O Type B = ®© T 13 &b

0- uik BB I V
M 5% (WS & H
& = X W

Normal 4+ Opacité: 100% ~

Verrou : <4 @ Fond: 100% ~

x
Cou Nua Réglages Calc Hist

Ajouter un réglage

- wik B8 P Y

— 1
o | © SI_-_I Balance des couleurs 1

x O > ' Arriére-plan &
Propriétés -

5‘5 J Balance des couleurs

M 52 (1S & H
A & = X [

| Ton: Tons moyens

Le principe est qu'a chaque réglage ajouté un calque —
supplémentaire apparait :




Les calques

Les réglages

Principe des calques :

Les calques permettent de séparer tous les
éléments qui constituent le montage
effectué avec Photoshop. C'est comme si
vous dessiniez sur plusieurs feuilles
transparentes placees les unes au dessus

des autres.




Gérer les couleurs
Les types de calques

peuvent étre filtrés en

Les réglages : ;
8196 activant le tri

Les calques peuvent étre regroupés en
dossiers et on peut leur appliquer des effets
s+ Opacité: 100 % ~

(ombrés, biseau...) v
SA Fond: 100 % ~
> Bm Petit Art 1

Ll © T IO &

I existe 5 type de calques
» BE Petit Art 2

- Image v @ MAIN
- Texte
) > D - trais verticaux
- Réglage -
—  Forme vectorielles : LT_I cette semaine
- Objet dynamiqgue 3 > Im BLOG

v @ ASIDE
» Im JOBS
» B NEWSLETTER
» Bm LENS

Chaque calque peut donc subir ces
propres modifications, transparences,

filtres, effets...
v @ FOOTER

. text footer
! Rectangle 2

x. O ¢ n A




Gérer les couleurs

Les réglages

Régler la lumiere et le contraste : 2. Dans le panneau propriétés, procéder
aux réglages désirés

1. dans le panneau Réglages choisir luminosité/
contraste

x
Propriétés

x .
. ‘3~ I3 Luminosité/Contraste
Réglages -0

Luminosité/Contraste
0 wkia BA v
o Créer un calque de réglage de luminosité/contraste

lB Q Zl D Contraste :

Luminosité :

Utiliser I'ancien algorithme

3. Dans le panneau

calques apparait un E e T OO
nouveau calque de B [ Onmoits:| 100 %
réglages

Verrou : SA Fond: 100 %

— 1
P (] - -
o O ‘!’I_-_I Luminosité/Contraste 1

S % Armiére-plan &



Gérer les couleurs
Les réglages

Autres réglages :

A chaque réglage ajouté, un nouveau calque de réglage apparait.
lls sont toujours modifiables dans le panneau propriétés en
effectuant un double clic sur leur icOne respectif.

x

A Propriétés
L& & T I3 & 5% 3 Balance des couleurs
+ Opacité: 100 % Ton: Tons moyens

<+ B Fond: 100 % |~ Cyan

-—

—

_
I_-_I Balance des couleurs 1

Teinte/Saturation 1

Luminosité/Contraste 1

o
&
K
d
K
d

v/ Conserver la luminosité

“~  Arriére-plan




Gérer les couleurs
Les réglages

Supprimer un clague de réglage ou autre type de calque :
Pour supprimer un calgue il suffit de la faire glisser dans la

corbeille en bas du panneau

L& © T I3 &

& e T I 0

< Opacité: 100 % |~ + Opacité: 100 % ~

Fond: 100 % '~ Fond: 100% ~

$
-3

[l

|
&
-
3
Q.
:
g
3

- Balance des couleurs 1
— 1

Teinte/Saturation 1 Luminosité/Contraste 1

[—

Arriére-plan

K
d
o
&
K
d

r
Hl

Luminosité/Contraste 1

Arriére-plan




Gérer les couleurs

Les réglages

Modifier la couleur d'un élément :
Il est possible de mémoriser une couleur a modifier en particulier :

Ajouter un reglage de teinte et saturation

activer la détection des couleurs

x

Propriét s

8 ¥ Teinte/Saturation

Para'/atre prédéfini : = Par défaut
'@ Global

Teinte :

Saturation :




Gérer les couleurs
Les réglages

Modifier la couleur d'un élément :

Une pipette apparait lors du Il est possible d'ajouter des
survol nuances de couleurs avec

licone pipette +

x

Propriétés

M K3 Teinte/Saturation

Paramétre pré iéfini : Par défaut

‘@ Glob il

Saturation

Luminosit 3 :

-

Coloriser

Maodifier les réglages :

x

Propriétés

M K3 Teint:/:iat wation

Paramétre prédéfin : Personnalisée

‘@Rouges

Teinte :
Saturation :
Luminosité :
N

Coloriser
315°/345° 15°\45°
A —
I ]




Gérer les couleurs
Les réglages

Modifier la couleur d'un élément :

Avant Apres




Photomontage et calques

Principe du photomontage :
Le principe du photomontage est d'empiler des calgues

les uns sur les autres et de les transformer pour obtenir A l'ouverture d'un fichier, apparait déja dans
une composition le panneau calque un arriere-plan :

~ .

- Arriére-plan




Photomontage et calques

Principe du photomontage :

Pour ajouter des éléments image sélectionner :
Fichier > Importer et incorporer.

Redimensionner la taille de Iimage en appuyant sur la touche Shifcft
pour conserver les proportions

Valider avec l'icbne de validation en
haut de I'écran:

Résultat probable :

«l



Photomontage et calques

Il apparailt dans le panneau calque un Pour le photomontage, il est Ensuite, renommer le calque
autre calque image : souvent indispensable de en effectuant un double clic
déverrouiller l'arriere-plan. sur son nom et valider

Pour cela, faire glisser le
cadenas du calque arriere-
© T Od plan vers la corbeille

4 Opacité: 100 %

x

Calques

x

Calques

Verrou : ‘%’ ﬁ Fond: 100 % DTvpe EeTHd O Type E e T O 4

w1

O j Arriére-plan

Normal + Opacité: 100 % Normal + Opacité: 100% ~

-

Verrou : 4 A Fond: 100 % Verrou: B8 o7 < @ Fond: 100 % |~

O[r.lgciel O r.liciﬁl

I ==
o WM amiere-pian : o ¥




Photomontage et calques

Modifier la dimension d'un calque :

Sélectionner le calque dans le panneau
calque.

En effet, il ne faut pas oublier de
sélectionner le calgue sur lequel nous
souhaitons travailler

+ Opacité: 100 %

Fond: 100 %

- -;l ciel

arriere plan

d

A

Ensuite, Menu Edition > Transformation manuelle,
Cependant la touche de raccourci ctrl+T ou cmd+T
(mac) est plus commode.

Les poignées de redimensionnement apparaissent
de nouveau, effectuer la transformation puis valider :




Photomontage et calques
Déplacer un calque :

Faire glisser le calgue a I'endroit souhaité.
Plus les calgues sont en haut du panneau plus
ils sont en avant-plan

& ® T ‘j Résultat :
+ Opacité: 100 %

< h Fond: 100 %

—
al ciel

| alTiere plan ‘




Photomontage et calques

Les maques de fusion

Les masques de fusion représentent un des outils les plus
puissants de Photoshop. Ils permettent notamment de définir
une sélection sans supprimer veritablement le sujet.

Dans la palette calque assurez-vous d'avoir bien sélectionné le
calque a retravailler (celui-ci apparait sur fond bleu). Cliquer
ensuite sur licone ajouter un masque de fusion :

[ Normal @omcité: Une nouvelle icObne apparait a coté de la vignette de limage et
les couleurs de la barre d'outils passent en noir et blanc :
vrou: ([ +[@] ot 1ok )

® fsa], repubiiaue Calaues | Cotehes| raege | 0= < |
[ Normal QOpacité: @‘ l

Verrou: || &0 | @ Fond: Q !

= N - Q|

= f Q@06 0§ 3 . ® e8] | oo H
l‘- i Ajouter un masque de fusion ‘ .
[l |




Photomontage et calques

Les maques de fusion

Sélectionnez le pinceau avec une forme douce :

2 | T
§E|mﬂ Mode | Normal ) Mhé:Mlﬁm:Mlﬂ'

& QOutil Crayon B
W’ Outil Remplacement de couleur B




Photomontage et calques

Les maques de fusion

Le principe est le suivant :
Ajouter du noir masque l'image, si C'est du blanc cela la révele de
nouveau

Peinture avec du noir Peinture avec du blanc

Initialiser les couleurs

intervertir les couleurs




Photomontage et calques

Les maques de fusion

Autre méthode utiliser la baguette magique et sélectionner une zone de couleur :

Intervertir la sélection :
Menu Sélection > Intervertir

=l

7§ _ Outil Sélection rapide W

X-\ Outil ﬁ‘ u‘etu magique W

A=A OR nB N8N

i

Se[ Son] So~] oooy cou] oo oouw | &

x

Calques
D Type THH " Ajouter un maque de

fusion en cliquant sur
licobne correspondante

—. en bas du panneau
O "SL__J Calque 0 calgye "

Normal 4+ Opacité: 100% ~

Verrou : o P A Fond: 100 % |~

O E: ciel

Résultat :




Photomontage et calques

Les maques de fusion

Il ne reste plus qu'a transformer le ciel
en arriere plan (ctrl+T ou cmd+T), afin
de l'agrandir




Texte horizontal et vertical

Pour réaliser une composition
complete avec du texte, il est
possible de créer des calques de
texte.

T Outil Texte horizontal
lT Outil Texte vertical

Ces textes sont modifiables tant
gue les calgues ne sont pas

: * Qutil Masque de texte horizontal
aplatis.

l “ Qutil Masque de texte vertical

De plus, ces textes peuvent étre
vectorisés ou pixelisés pour
pouvoir leur appliquer certains
effets réserves aux vecteurs ou
aux pixels.



Création et sélection de texte

Il est po;sible d’ajouter\du texte g ———
sur une image de maniere Texte lindaire

linéaire (sur une ou plusieurs
lignes libres), mais également

dans un bloc de texte. Qoren ipsam dolor SiFamet, tonsecietar
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
jncididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis aute irure
'ﬁolor in reprehenderitin voluptate velit essé,j
Cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. :
Excepteur sint occaecat cupidatat non !
'proident, sunt in culpa qui officia deserunt !

---------0

mollit anim id est laborum. Sed ut

Jerspiciatis unde omnis iste natus error sit .

Bloc de texte



Mise en forme de texte (caracteres et paragraphes)

x
Caractére

v Regular

A linstar d'Indesign ou d'lllustrator,
Photoshop ouvre tous les champs de

Lato

paramétrage du texte (titres, boutons...), VT}; 9px B o
i 4 /A Métrique > VAl o .

mais également des paragraphes (ferrage, l, oy
Couleur : -

justification, retraits en marge et avant/

apres. TrT°T. T F

4=

+mm

Césure




Déformation et effets de texte

Tout comme les formes
vectorielles, les textes et les
paragraphes béenéficient des
mémes possibilités de

transformation (homothétie, Style de calque
perspectives...). Lueur externe

Mode de fusion : [Superposition :J
De plus, ils sont compatibles, en Opacts : " r— o
tant que calques, des effets de Bt : (5 o %

calques (ombré, biseau, lueur...) ®[] O] -]




Créer des formes

Sélectionner l'outil rectangle Dans un nouveau document tracer librement un rectangle

= [ Outil Rectangle
O Outil Rectangle arrondi
@) Outil Ellipse

O Outil Polygone
/ Outil Trait
5:? Outil Forme personnalisée

x

Propriétés Informations

i1 K3 Propriétés de forme dynamique
L: 623 px & H: 136 px
X: 0px Y: 62px

LJEBER 3t B ==
2 - =

Opx0px0px0px
(] opx O

=

[:] 0 px 0 px D

Le panneau propriétés
permet de nombreux
réglages, épaisseur et B FE D
couleur des traits, coins
arrondis



Créer des formes

De nombreuses formes
vectorielles sont disponibles,
d'autres sont également
téléchargeables.

e e d o PP AR Y=

o< *av*¢@®¢%%
> Ol | O® ™A e ¢
Hmd/y*c*)H»~
> D= cmp =3P =P ar
cerr = : 51 4§
—=—muxRA T NSO
RXE oo itidd
Pz CM;D*x(>a )
Tf)/
=~ @ W
¢ &%
V&
S, K
R ¢

x

x
B

Yes ﬁ 220266 /c&monua/zbéeo

M §




Créer des boutons web

Bouton type « flat »

Bouton Couleur : #0b90c7

Propriétés Informations

7 EJ Propriétés de forme dynamique

L: 120 px & H: 35px
X: 110 px Y: 89 px
Cd B3 st

[] : =
Spx5Spx5px5px

(] 5px

(D)

|:] 5 px 5 px

B O B D

Ombre portée
Structure

Mode de fusion

Opacité :

Angle :

Distance :
Grossi :

Taille :

: [ Produit

9

90

O

Couleur : #05597c¢

100

%

* (V] Utiliser I'éclairage global

-~

>

>

3 pX
0 %
0 pX




Créer des boutons web

Bouton type «Almost flat »

- Incrustation en dégradé
Dégradé
Mode de fusion : | Normal ¢| [] Tramage
Opacité : (] - |50 %
Dégadél 3 I [ ] Inverser
Style : | Linéaire +| [V] Aligner sur le calgue

Angle : @l a0 .

® Editeur de dégradé

Parameétres prédéfinis 3.

OK

Annuler

Sl o4
A7 i

Charger...

Enregistrer...

Nom : | Personnalisé | Nouveau

Type de dégradé :
Lissage : . %

Arréts
Opacité : | ' % Position : % \7 Sitrjwbrprimeri\
Couleur : -L Position : |49 | % [ Supprimer ]

[ Réinitialiser I'alignement ]

Echelle: °© S

100 |%

Le dégradé gris créé un effet de
relief sur le bouton

Définir en tant que paramétres par défaut | | Restaurer les paramétres par défaut |




Les masques d'écrétage

1. Tracer un carré avec l'outil rectangle

2. Importer une image et la
positionner au dessus du carré

3. dans le menu du panneau calque,
choisir Créer un masque d'écrétage

Calques
D Type

Normal

Verrou
[ |
-

-
-

< B

G_9968

B e T IO 0

+ Opacité :

Fond :

100% |~

100% ' =

Nouveau calque... 08N
Copier CSS

Dupliquer le calque...

Supprimer le calque

Supprimer les calques masqués
Nouveau groupe...

Nouveau groupe d'aprés des calques...
Réduire tous les groupes

Verrouiller les calques... 8/

Convertir en objet dynamique
Modifier le contenu

Options de fusion...
Modifier le réglage...

Créer un[masque d'écrétage X#G

Lier les calques
Sélectionner les calques liés

Fusionner avec le calque inférieur 3 E
Fucinnner lae ralnnse vicihlas ONRF




Les masques d'écrétage

L'image apparait a Application possible :
travers la forme




Regle de base

Trouver le meilleur rapport qualité/poids :

Les principaux formats des fichiers selon leur utilisation

Le JPEG est utilisé pour des images avec
un nombre de couleurs et de dégradés

complexes (photos)

Le GIF est destiné a des images dites en
ton direct, avec un nombre de couleur

tres limité, et egalement pour des
animations peu complexes

Le PNG sera utilisé pour des eléments

graphigues nécessitant de la
transparence et de l'opacité (logo,
ombreés...)

0.0.06 Enregistrer pour le Web (100%)

‘TJ | Original | Optimisé | 2 vignettes | 4 vignettes | Paramétre prédéfini : | JPEG Supérieur =
—

=y [ Elevée :) Qualité: 60 3|
[_] Progressif Flou: 0 E\
i timisé E\
(=]

Originale : "FORUM-2014_CARTE_R.psd"
1,97 Mo

JPEG
116,4 K
22 54 56,6 Kbps

]

Taille de I'image
@

e Z L: 878 px]
H: 587 px

JPEG
62,76 K
1254 56,6 Kbps ~=

Qualité 30

JPEG
42,89 K

95 a56,6 Kbps

B@ wox [+ Ra——  W3—

| Apercu... | @@ @

B:=—

[ Alpha : -~

Pourcentage : 100

Qualité : | Bicubique

%
|




IPEG

Caracteristiques
« 16 Millions de couleurs

« Fond blanc

« Compression




GIF

Caracteristiques

« 256 couleurs

« Transparence (pixel vide)
 Tramage

 Animation

« Compression (destructive)

EVOLUER POUR
FORUM ETRE HEUREUX
INTERNATIONAL PERFORMANT
EVOLUTION ~ETCHANGER

CONSCIENCE

LEMONDE!

18 OCTOBRE 2014 // PARIS
LA SORBONNE // MALESHERBES

3 édition /COMPRENDRE POUR EVOLUER
8h45-18h30 La science de l'évolution de la conscience

WWW.EVOLUTIONCONSCIENCE.COM

EVOLUER POUR
FORUM ETRE HEUREUX
INTERNATIONAL PERFORMANT
EEEVOLU-"ON ...ET CHANGER
D E LA

LE MONDE !
CONSCIENCE

18 OCTOBRE 2014 // PARIS
LASORBONNE // MALESHERBES

3™ édition /COMPRENDRE POUR EVOLUER
8h45-18h30 La science de I'évolution de la conscience

WWW.EVOLUTIONCONSCIENCE.COM

293 K

Originale : "FORUM2014-300x250~-CLES.psd"

JPEG
32,98K
75a56,6 Kbps ~=

Qualité 60

EVOLUER POUR
FORUM ETRE HEUREUX
INTERNATIONAL PERFORMANT
EVOLUTION ~ETCHANGER
D E LA

LEMONDE !
CONSCIENCE

18 OCTOBRE 2014 // PARIS
LASORBONNE //MALESHERBES

3 édition /COMPRENDRE POUR EVOLUER
8h45-18h30 La science de I'évolution de la conscience

WWW.EVOLUTIONCONSCIENCE.COM

EVOLUER POUR
FORUM ETRE HEUREUX
INTERNATIONAL PERFORMANT
LEVOLUTION ~ETCHANGER
DE LA

LE MONDE !
CONSCIENCE

18 OCTOBRE 2014 // PARIS
LASORBONNE // MALESHERBES

3 édition /COMPRENDRE POUR EVOLUER
8h45-18h30 La science de I'évolution de la conscience

WWW.EVOLUTIONCONSCIENCE.COM

GIF
26,34 K

Tramage 100 % ' | PNG-24
Palette Perception |59 K

65 a56,6Kbps ~=

32 couleurs | | 1253 56,6 Kbps ~=



PNG

Caracteristiques

16 Millions couleurs

« Transparence (pixel vide)

« Opacité

Originale : "lea-nature.png"
132K

8,048 K
2s a56,6 Kbps

Pl
1]

ion | | 12,16 K
leurs | |35 a56,6 Kbps ~=




La Compression JPEG

Comparaison des pixels Objectif : diminuer le nombre
contigus d'information couleurs
4:1:1 4:2:0
oo -
% horizontal resolution, ¥ horizomal resolution, ¥ horizontal resolution, full horizontal resolution,

full vertical resolution ¥ vertical resolution full vertical resolution full vertical resolution

?7

Analyse en zig-zag

pour éviter les effets d'escalier




Compression JPEG

Gounelle Ll LR 1=

SORTIE LE 18 OGTOBRE 2014

™~

Gounelle Ilin

Laurent

Gounelle [THNNERT- B2 (. . BN

- ?‘1 Compression Qualité 80

97 ko
Compression Qualité 40
39 ko

Compression Qualité 10
21 ko



GIF

Laurent

ounelle L

& i

UVEAU LIVRE

SORTIE LE 18 O@TOBRE 2014

G

Gounelle L

f?.'.

&

Gounelle L

s

256 couleurs
108 ko

32 couleurs
59 ko

16 couleurs
46 ko



JPEG vs. PNG

Gounelle LW TV Gounelle Bl LN -

SORTIE LE 18 OGIOBRE 2014

SORTIE LE 18 OGFOBRE 2014

' | Gounglle

Les dieux

JPEG PNG

16 Millions de couleurs 16 Millions de couleurs
Compression Qualité 60 108 ko

63 ko



Le redimensionnement et le recadrage des photos

au format Web

Pour garantir un bon traitement des
pixels, il est conseillé de travailler les
fichiers a la dimension finale.

En effet, les redimensionnement
post-traitement peuvent augmenter
'anti-aliasing et rendre les textes et
éléements plus flous.

Pour faciliter la production, il est
possible de demander le
redimensionnement des images au
moment de I'enregistrement pour le
web.

Enr

egistrer pour le Web (100%)

o/m| A%

F ORUM
INTERNATIONAL

’EVOLUTION

D E LA

CONSCIENCE

EVOLUER POUR
ETRE HEUREUX
PERFORMANT

..ET CHANGER
LE MONDE'!

18 OCTOBRE 2014 // PARIS
LA SORBONNE //MALESHERBES

3me édition / COMPRENDRE POUR EVOLUER
8h45-18h30 Lascience de I'évolution de la conscience

MATTHIEU RICARD TRINH XUAN THUAN ' ELISABET SAHTOURIS

Docteur en biologie
moléculaire et Moine cheur

Astrophysicien, cher-

Biologiste de I'évolution

Flou: 0




Optimisation des fichiers pour le web

e __ 2

Un fichier image pour le web ne doit * @ &
pas dépasser 200 ko. :

Le taux standard d'un JPEG est de
qualité 60 (compression faible). Lo image0ecim i

€ cles-pub.png 31 741 20,1%

€ COMTURQUOISEOK.jpg 8 388 35,8%

€9 EnlightenNextFrance_259x131.png 1892 53,2%

. N € humanitysteam.jpg 8719 12,4 %

Le GIF propose un compression tres © INREES.jpg 2051 223%
. N , . ) 8 IntegralVision-Logo-2008.png 3 849 46,0 %
Jjean-louis_servan-schreiber_dedicace-200x300.jpg 14 725 6,8 %

destructive a éviter du fait des 256 W
€© mflogo.jpg 18 750 10,8 %

CO U | e u rS . € Nicolas-Hulot-copyright-FNH-265x300.jpg 17 305 6,3 %
Saved 5,7Ko out of 17,1Ko. 33,7 % per file on average (up to 34,6 %) 1E

Photoshop ne propose pas de e
compression pour le PNG, il est

possible d'avoir recours a un logiciel

gratuit de type ImageOptim.



La création du webdesign d'un site web

+ La mise en place des éléments : menu, banniere, logo, zone de
recherche...

Le decoupage en tranches ou extraction des fichiers suivant la
version de Photoshop

+ La préparation des tranches ou des noms de calgues (nommage,
liens, zone Alt, tranches texte)

- L'application des formats d'enregistrement



La création du webdesign d'un site web

Le webdesign se crée a partir dune
grille de composition, le modele
d'une largeur de 960pixels divisee
en 12 colonnes a beaucoup de
succes compte tenu de sa grande
compatibilité avec la plupart des
écrans

Les quatre zones standards sont
'en-téte (header), la navigation
(nav), le contenu (main), la zone de
contenu complémentaire (aside) et
le pied de page (footer).

p it
)
ol rentiR outlet o
i d d deve
m [ s and
m
EMARYE
R Bl
.3

hmd -k-u

vddm am oo

ln — G - ", rm—

Graphics  Isterface  mign
Oood den WM 0]
aeafeics | wedew - o
acsorat u.&.lau Eead
Fahicas (Patsbex afe
PN B COTVensK

B

Source : http://960.gs
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La création du webdesign d'un site web
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La création du webdesign d'un site web

Le classement et le nommage
sont essentiels pour une bonne
maintenance du ficher
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Découper une maquette de site web

17seplembre 2012 | & Panier | Scuscire | Comnexion

Le magazine des fans o MAR

NEWS PERSONNAGES SHOP GOODIES CONTACT

v &= HEADER
> lm TOP
> I MENU
» Im SLIDER
» BN SECTION
» BN CONTENU
» Bm ASIDE
» lm FOOTER
< » IlE BACKGROUND

PEL

ANDREW GARFIELD

Lorem ipsum dolor sit
emet, consectetur
adipisiong elitre.
peehenderit in volup-
118 valt essanim
st laborum

une reconnass3
miieu das com
nais.

natonale, qu
icaing ou des ma

Lire la suite THE AVENGERS - LE FILM

Loram psum dolor sil am
8l

slong eltraprehendent

Lire la suite.

SPACE GHOST TOSHIRO
Loram ipsum dolor sit &

cg
$58IM IC €51 laborum dokr st
Siang eltreprehendernt

T-SHIRT HULK FEMME
19E>9€

dant in voluptate v
anet consactetr

Acheter.

INCROYABLE COLLECTION VINTAGE
n ipsum dolor sit &
shendarit in voll

Lorem ipsum dolor sit amet
alyeprahendert

Velit essanim

Lorem ipsum oo

Lire Ia suite.
elveprehendentinvoluptate | IR I s
MARVEL COMMUNITY COMPANY MARVEL COMMUNITY COMPANY
Dignal Comics Marvel Universe Wiki Download Wallpaper Digral Comics Marvel Universe Wiki Downioad Wallpaper
Images Marvel Fan Community Get the Marvel Puise mages Marvel Fan Community Get the Marvel Puise
Comics Catalog Fan Forums Fing A Comic Book Store omics Catalog Fan Forums Find A Comic Book Store

Podcasts Creator and Insider Blogs Comic Book Subscriptions Podcasts Creator and Insider Blogs. Comic Book Subscriptions




Découper une maquette de site web

L'outil tranche permet de realiser une découpe d'un document et de
récupérer chaque image optimisée et nommeée dans un dossier
automatiquement généré :

Ouvrir un document a trancher et sélectionner l'outil tranche (touche de
raccourci: Q)

»
,\ Tracer une tranche autour de la
Z partie image a récupérer :

Outil Recadrage

;

k¢ Outil Sélection de tranche

MARYELOUS

Les tranches sont automatiquement numérotées. En bleu
apparaissent les tranches utilisateurs c'est a dire celles |
que vous avez choisies, en gris les tranches automatiques HOME NEWS PERSONNAGES SHOI
qui sont la résultante de votre découpe (chutes).

Afin de récupérer les tranches avec un nom prédéfini
double-cliquer avec l'outil sélection de tranche sur la

découpe réalisée : 4




Découper une maquette de site web

Nommer chaque tranche avec un nom explicite et prendre soin

de vérifier les dimensions de celles-ci.

Options de tranche

— Type de tranche : ( Image

Nom : |Iogo

URL: |

Cible : |

Message : |

Instruction Alt : |

— Dimensions

X:|20

H:|77

Caamtumsend)

Annuler )

Ne———

Une fois toutes les tranches réalisées,
sélectionner le menu Fichier > Enregistrer
pour le web :



Découper une maquette de site web

Sélectionner les tranches une a une afin d'optimiser chaque image :

Le but est d'obtenir le meilleur rapport qualité/poids de
différents formats :

'image en choisissant entre ces

GIF, JPEG (en choisissant une compression), PNG 24 (si transparence nécessaire).
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Découper une maquette de site web

Une fois toutes les tranches optimisées, il ne reste qu'a enregistrer le
document, choisissez bien tranches utilisateurs au bas de la fenétre :
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Les tranches sont
automatiquement
rangées dans un
dossier images, il
ne reste plus qu'a
« intégrer» la page
en html/css :



Lexique :

Aérographe : option de forme permettant d'appliquer des tons graduels a une image, en simulant les techniques
d'aérographe traditionnelles. Plus la pression appliquée est forte, plus la peinture se densifie. Cette option permet de
simuler un effet de pulvérisation de couleurs sur une image.

Adobe RVB : profil d'espace colorimétrique RVB créé par Adobe Systems, Incorporated. Il fournit un large spectre de
couleurs (voir aussi RVB).

Album : groupe de photos que vous souhaitez afficher ensemble. Les photos d'un méme album peuvent porter des
étiquettes différentes. Toutes les photos d'une collection sont numérotées, ce qui vous permet de les ordonner. Grace
aux albums, vous pouvez classer vos photos dans des albums photos et des diaporamas.

Apport largeur/hauteur : rapport entre la largeur et la hauteur d'une image. Ce rapport sert a déterminer l'affichage
d'une image dans le cadre d'une page ou d'un moniteur.

Bas-relief : en photographie numérique, il s'agit de lllusion donnée qu'une image est légerement rehaussée par
rapport a la surface de son arriere-plan.

Biseau : effet rehaussé ou enfoncé autour de la totalité ou d'une partie d'une image ou d'un texte. Vous créez des

biseaux en appliquant un ton clair et un ton foncé aux contours internes et externes du cadre de limage ou du texte
de

maniere a simuler une profondeur en trois dimensions

Bits/couche : nombre de bits par couche. Cette mesure correspond au nombre de tons contenus dans chaque couche
de couleur.

BMP : Format de fichier standard pour l'enregistrement des fichiers bitmap sous Windows. Windows peut afficher les
fichiers BMP sur n'importe quel type de périphérique d'affichage.

Cadre de sélection : bordure rectangulaire autour d'une image, d'une forme ou d'un texte que vous pouvez faire
pivoter
ou redimensionner par glissement.

Calque actif : calque sélectionné dans le panneau Calques.



Lexique :

Calque darriere-plan : calgue de base d'une image, contenant les données de I'image. Le calque d'arriere-plan est
toujours verrouillé. Si vous souhaitez modifier son ordre d'empilement, son mode de fusion ou son opacité, vous
devez

tout d'abord le convertir en calque ordinaire.
Calque de réglage : calque permettant de procéder a des réglages de couleur et de ton dans limage sans modifier

deéfinitivement les valeurs des pixels. Utilisez les calques de réglage pour simuler divers tons et couleurs. Le calque de
réglage peut étre comparé a un voile a travers lequel apparaissent les calques sous-jacents.

Calgue de contenu : tout calque dans Photoshop contenant une image, un texte ou un objet.

Codage ZIP : Technique de compression sans perte plus particulierement adaptée aux images comportant des zones
monochromes importantes.

ColorSync : logiciel de gestion des couleurs fourni par Apple.

Contraste : écart de luminosité entre les zones claires et les zones sombres d'une image. Le contraste détermine le
nombre de nuances de I'image.

Compression : technique permettant de réduire Ia taille de fichier des images bitmap.
Couche : concept décrivant les données chromatiques d'une image. Une image en niveaux de gris noir et blanc
Contient une couche, une image RVB en contient trois, et une image CMJN en contient quatre. En regle générale, une

couche décrit les composantes rouge, vert ou bleu qui sont mélangées pour produire toutes les autres couleurs.
chromatique

Crénelage : effet prenant la forme de dentelures visibles sur les contours des diagonales, des arcs, etc., produit par
lalignement des pixels en motif en dents de scie.

Définition : netteté ou clarté des détails d'une image.



Lexique :

Dégradé : méthode spécifique permettant d'obtenir une transition lisse entre deux couleurs adjacentes, y compris le
noir et le blanc.

Détourage : Méthode permettant de simuler la transparence dans les images affichées sur des pages Web. Lorsque la
transparence n'est pas prise en charge, vous pouvez spécifier une couleur de détourage correspondant a l'arriere-

plan
afin de simuler la transparence.

Dimensions en pixels : Nombre des pixels situés sur la largeur et la hauteur d'une image. Il s'agit d'une mesure de Ia
quantité des données dimage d'une photo, non de la taille physique de celle-ci une fois imprimeée ou affichée sur un
moniteur.

Données vectorielles : Données caractéristiques des polices PostScript utilisées pour limpression. Ces données sont
stockées dans le fichier de police vectorielle, également appelée police dimprimante.
Duplication : opération consistant a peindre a I'aide de 'outil Tampon de duplication. Vous devez définir un point

d'échantillonnage sur le calgue actif avant d'appliquer 'outil Tampon de duplication.

Fichier GIF animé : série dimages au format GIF créant une illusion de mouvement lorsqu'elles sont affichées sous
forme de séquence dans le temps.

Filtre : outils pré fournis permettant de modifier 'apparence d'une image, notamment lui donner l'aspect d'une
mosaique, y ajouter un éclairage unique, y appliquer des déformations, etc.

Flou : adoucissement des détails d'une image ou de parties d'une image.
GIF : Graphic Image File (fichier d'image graphique). Format de fichier adapté aux images contenant des dessins au

trait, des zones monochromes importantes, ainsi que du texte. Les animations Web sont créées a partir dimages au
forrnat GlF.



Lexique :

Forme prédéfinie : forme dont la taille, 'épaisseur et d'autres parametres sont prédeéfinis. Photoshop vous
propose un choix de formes prédéfinies et vous permet de créer vos propres formes. Vous pouvez créer jusqu’a
8 000 formes prédéfinies dans Photoshop.

Groupe de calques : Collection de calques enregistrés avec une image Photoshop. Lorsque vous ouvrez un fichier
contenant un groupe de calques dans Photoshop, les calques individuels du groupe sont masqués et classés
dans un dossier en lecture seule. Pour modifier un groupe de calques dans Photoshop, commencez par
simplifier le calgue.

Image bitmap : image constituée de rangées et de colonnes de pixels dans la mémoire de l'ordinateur. Egalement
appelée image pixellisée. Les formats BMP, GIF, JPEG, PSD, PICT et TIFF sont des formats de fichier bitmap (voir
aussi graphiques vectoriels).

JPEG de base : convention de compression standard pour les fichiers JPEG. L'affichage des fichiers de base JPEG est
obtenu par un balayage ligne par ligne sur le Web.

Lissage : atténuation des dentelures des images numériques obtenue par le calcul de la moyenne des couleurs des
pixels a un point déelimité.

Masque de texte : Contour de sélection sous la forme d'un texte.

Mode de fusion : fonction définissant l'incidence d'un outil de peinture ou de retouche sur les pixels d'une image. La
couleur de fusion est appliquée a la couleur de base (d'origine) pour produire une nouvelle couleur, la couleur finale.
Lorsqu'il est appliqué a des calgues, le mode de fusion détermine la maniere dont les pixels d'un calgue fondent avec
les pixels des calques sous-jacents.

Niveaux automatiques : commande de correction automatique des couleurs.



Lexique :

Pixel : Unité rectangulaire élémentaire des données dont est composée une image numerigue. Les contours des

pixels
forment un motif en dents de scie a moins que le lissage ne soit utilisé (voir aussi image bitmap).

Presse-papiers : emplacement de stockage temporaire des données prélevees a l'aide des commandes Couper
et Copier.

Recadrage : coupure d'une partie d'une image afin daméliorer sa composition ou de I'encadrer
Résolution : nombre de couleurs utilisées pour représenter un pixel dans une image.

Sélecteur de couleurs : Adobe Utilitaire intégré permettant de définir la couleur de premier plan ou d'arriere-plan dans
une application Adobe.

Traitement par lots : exécution simultanée d'une ou plusieurs taches informatiques sur un ensemble de fichiers.

Type de forme : style d'outil de forme : pinceau, forme impressionniste ou aérographe.

Zone de travail : espace de travail délimité autour d'une image existante, dans la fenétre de limage. Les données
relatives aux calques peuvent étre situées en dehors de la zone de travail, mais elles sont rattachées a la zone de
travail lorsque vous aplatissez limage.



